ROULETT

Die Spielregeln

Plein

= eine volle Zahl,

hier z. B. die 4

Gewinn: 35-facher Einsatz

Cheval

= 2 verbundene Zahlen,
hier z.B.6 und 9

Gewinn: 17-facher Einsatz

Transversale Plein

= 3 verbundene Zahlen,
hier z. B. 13 bis 15
Gewinn: 11-facher Einsatz

Carré

=4 verbundene Zahlen,
hier z. B. 20, 21, 23, 24
Gewinn: 8-facher Einsatz

Franzosisches Roulette

Das Tableau (Setzfeld)

Hier machen Sie |hr Spiel, indem Sie Ihre Jetons (Chips)
entweder selbst auf die gewlinschten Chancen setzen
oder sie mit der entsprechenden Ansage einem der
Croupiers Ubergeben (lblicherweise nur fir das
Zahlenfeld).

Transversale Simple

= 6 verbundene Zahlen,
hier z. B. 28 bis 33
Gewinn: 5-facher Einsatz

lhre Einsatzmaoglichkeiten (Chancen)

Dutzend
. Kolonne =12 verbundene Zahlen
Einfache Chance =12 verbundene Zahlen, die in aufsteigender Reihen-
Alle 18 roten oder alle 18 schwarzen Zahlen des senkrecht Gibereinanderstehen, folge, hier z. B. 1 bis 12
Kessels. hierz.B.1,4,7,10...31, 34 Gewinn: 2-facher Einsatz

Alle 18 geraden oder alle 18 ungeraden Zahlen. EER e Einsatz

Alle 18 Zahlen der oberen Halfte des Zahlenfeldes
(Manque) oder alle 18 Zahlen der unteren Halfte des
Zahlenfeldes (Passe).

Gewinn: 1-facher Einsatz Uber seine gewinnenden Einsatze kann der Spieler
nach der Zahlung aller Gewinne fiir die jeweiligen
Wenn Zero (0) kommt, werden alle Einsatze auf den Chancen wieder frei verfigen.

Einfachen Chancen gesperrt, d. h., sie verlieren die
Halfte ihres Wertes.
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Standardsplele Setzweise im Zahlenfeld Zahlenfeldspiele
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Beim American Roulette wird Uberwiegend mit
Kleine Serie 3%53_2.7_ American Chips gespielt. Diese stehen am Tisch in
raler Sl B 28129 verschiedenen Farben zur Verfligung.
(6 Stlicke) 3113233 Bitten Sie einfach den Croupier um eine freie Farbe.
@O+ @ Den Wert der Farbe bestimmen Sie selbst und der
34 (35|36 Croupier markiert Ihre Farbe mit dem entsprechenden
Wertjeton im Markierungsstander. Im Interesse einer
Zero-Spiel (4 Stiicke) schnellen Spielfolge setzen die Spielteilnehmer ihre
Lage im Kessel Setzweise im Zahlenfeld Stiicke nach Méglichkeit selbst aus.

Auf der sogenannten Rennbahn sind die Zahlen in
m derselben Reihenfolge angeordnet wie im Roulette-
kessel, wodurch das Aussetzen von Nebennummern

wesentlich erleichtert wird. Hier finden Sie auch die Se-

Nebennummern: eine Zahl und ihre Nachbarzahlen rienfelder fiir Gro3e Serie, Kleine Serie, Orphelins und

im Kessel, z. B. ,14 zwei Nachbarn” oder ,14-2-2" Zero-Spiel.

(5 Stiicke) Wenn Sie lhr Spiel beenden und den Tisch verlassen
Lage im Kessel Setzweise im Zahlenfeld

mochten, missen Sie lhre American Chips (Jetons) zuvor
vom Croupier in Wertjetons zurtickwechseln lassen, da

n n m m m nur an diesem Tisch der Wert lhrer Farbe markiert ist und

diese nur hier glltig sind. Zu einem spateren Zeitpunkt

Dies geht auch mit, 1-1” (3 Stiicke),,3-3" (7 Stiicke) kdnnen diese Stiicke nur zum Tischminimum zuriickge-
und ,4-4" (9 Sticke) tauscht werden.
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Superzahl®

In Wiesbaden gibt es etwas ganz Besonderes: Mit
unserer Superzahl® erhdhen wir die Gewinnchance
beim Roulette zu |hren Gunsten. Jedes Mal, wenn
an ,lhrem” Tisch unsere Superzahl-Fanfare ertont,
werden die Gewinne im Zahlenfeld doppelt bis flinf-
fach ausgezahlt. Ohne zusatzlichen Einsatz.

Doppelter Gewinn
17 119]33133)25

Erscheint auf unserer Walzenanzeige ein Parchen (wie hier zum
Beispiel zweimal die 33) und die Kugel im Roulettekessel fallt
ebenfalls in die 33, ertont die Fanfare und alle Gewinne im Zahlen-
feld werden doppelt ausgezahlt.

Dreifacher Gewinn
13)32]13]16}13

Erscheint auf unserer Walzenanzeige ein Drilling (wie hier zum
Beispiel dreimal die 13) und die Kugel im Roulettekessel fallt
ebenfalls in die 13, ertont die Fanfare und alle Gewinne im Zahlenfeld
werden dreifach ausgezahlt.

Vierfacher Gewinn
21j20§21) 21421

Erscheint auf unserer Walzenanzeige ein Vierling (wie hier zum
Beispiel viermal die 21) und die Kugel im Roulettekessel fallt
ebenfallsindie 21, ertont die Fanfare und alle Gewinne im Zahlenfeld
werden vierfach ausgezahit.

Funffacher Gewinn
90019J919

Erscheint auf unserer Walzenanzeige ein Funfling (wie hier zum
Beispiel finfmal die 9) und die Kugel im Roulettekessel fallt
ebenfalls in die 9, ertont die Fanfare und alle Gewinne im Zahlen-
feld werden fiinffach ausgezahlt.

Die Auszahlungsquote beim Roulette betragt durch-
schnittlich 97,3 % und ist damit laut Stiftung Waren-
test die hochste von allen Gllcksspielen. Durch die
Wiesbadener Superzahl® wird diese auf tiber 98 % er-
hoht, weltweit einmalig.

Minimum (Mindesteinsatz auf allen Setzmaoglich-
keiten. Das jeweils gliltige Minimum eines Tisches
wird am Gewinnzahlendisplay angezeigt)
2,-/5,-/10,-
Einfache Chancen American Roulette
20,-

Maximum (der beim jeweiligen Tischminimum er-
laubte Hochsteinsatz auf der jeweiligen Setzmdglich-
keit)

Plein (1 volle Zahl) 500,-
Cheval (2 Zahlen) 1.000,—-
Transversale Plein (3 Zahlen) 1.500,—
Carré und 0-1-2-3 (4 Zahlen) 2.000,—-
Transversale Simple (6 Zahlen) 3.000,—
Dutzende und Kolonnen (12 Zahlen) 10.000,—-
Einfache Chancen (18 Zahlen) 20.000,-
Trinkgeld

Nach gesetzlicher Vorgabe werden alle Angestellten
der Spielbank Wiesbaden von lhren Trinkgeldern
bezahlt. Bitte denken Sie daran, wenn Sie Gliick im
Spiel hatten.
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